
SIMULATION AGENDA 

 

DAY 1 

 

8:00 Rozpoczęcie warsztatów 

8:05 Wprowadzenie do gry, rozdanie materiałów, briefing. 

8:30 Pierwsza faza gry.  

10:45 Podsumowanie pierwszej fazy, wprowadzenie fabularne do fazy II 

11:10 Przerwa kawowa 

11:20 Druga faza gry. 

13:50 Podsumowanie drugiej fazy gry. 

14:10 Przerwa obiadowa 

15:00 Trzecia faza gry 

16:30 Podsumowanie całego dnia warsztatów 

17:00 Zakończenie pierwszego dnia  

 

 

DAY 2 

 

8:00 Workshop starts 

8:05 Introduction to the game, distribution of materials, briefing. 

8:30 First phase of the game Alice in Wonderland (approximately 2 hours 15 minutes). 

10:45 Summary of the first phase, plot introduction for phase II. 

11:10 Coffee break. 

11:20 Phase two (approximately 2 hours 30 minutes). 

13:50 Summary of phase II. 

14:10 Lunch 

15:00 Phase III 

16:30 Workshop summary 

17:00 End of day two.  

 


